
 

Folder aanbod RiSX 
voorjaar 2010 

De Bom! RiSX voorziet een aantal modules maar activeert per ongeluk een 
bom! Je krijgt twee uur de tijd om een bom onschadelijk te 
maken. Deze kan enkel gestopt worden als je de codes invoert die 
je verdient als je aan een module deelneemt. 
 
Kostprijs: 50 euro voor 30 personen (contacteer ons voor grotere groepen) 

Duur: 3h (uitleg, opstelling, spel) 

Stadsspel Twee of meer ploegen proberen als eerste een opdrachtentocht 
succesvol af te ronden. Elke ploeg krijgt hiervoor een rugzak 
hulpmiddelen met uitleg die nodig kan zijn om deze tocht tot een 
goed einde te brengen. 
De opdrachten worden gecombineerd door onze modules en 
enkele tochttechnieken (bvb: je krijgt een DVD met cryptische info 
over de volgende locatie, maar je moet zelf op zoek gaan naar een 
DVD speler) 
 
Kostprijs: 50 euro voor 30 personen (contacteer ons voor grotere groepen) 
Duur: 3h (uitleg, opstelling, spel) 
Opmerking: deze activiteit wordt samen met de leiding voorbereid 

Vossenjachtnacht 
 

Probeer alleen of in groep de verstopte zenders in het bos te 
zoeken met een radiopeiler, maar schrik niet te hard als je onze 
saboteurs tegen het lijf loopt. Zaklampen zijn strikt verboden! 
 
Kostprijs: 50 euro voor 30 personen (contacteer ons voor grotere groepen) 
Duur: 3h (uitleg, opstelling, spel) 

Evenement  
 

Plan je een evenement waar je ook jongeren tussen 7 en 99 
verwacht? Vergeet RiSX dan niet: we zorgen voor een 
publiekstrekker, aangevuld met een aantal modules en de nodige 
begeleiding. 
 
Kostprijs: 100 euro 

Activiteit à la carte 
 

Stel zelf een activiteit samen uit 1 of meerdere modules. 
 
Kostprijs: overeen te komen 

 

  



Modules 

 

Hatcam 

Zet een camera op de helm van een geblinddoekte speler en zie wat 
hij zou zien op een scherm. Laat het slachtoffer een boke choco 
smeren of andere dagelijkse bezigheden uitvoeren... eventueel tegen 
een ander team. 
 
Leeftijd: vanaf 7 jaar 

 

Eendjesbak 

Help een kermiseendje op een tocht door het doolhof. Bepaal in 
teamverband welk van de vier ventilatoren het eendje in de juiste 
richting drijft en haal de snelste tijd. 
 
Opmerking: enkel bij evenementen 

 

Morse 

Met puntjes en streepjes een boodschap doorsturen met een zaklamp, 
seinsleutel, fluitje of vlaggen. Kan jij het sneller dan via SMS?  
 
 
Leeftijd: vanaf 8 jaar 

 

TeleLego 

Bouw met jouw setje het kunstwerk van een andere speler na. Klein 
detail: je mag het niet zien! Lukt het alsnog met instructies vanop 
afstand? 
 
Leeftijd: vanaf 7 jaar 

 

 
 
 



Modules 

 

Vossenjacht 

Er is een satelliet neergestort, kan je de verschillende onderdelen met 
een speciale ontvanger terug vinden? 
 
Leeftijd: vanaf 8 jaar 

 

Solderen 

Solderen is een techniek om metalen onderdelen met elkaar te 
verbinden door middel van een metaallegering, typisch rond de 300 
graden. Je krijgt een soldeerbout, soldeersel, tang en koperdraad. Kan 
je een insect of je naam solderen? 

 
Leeftijd: vanaf 9 jaar 
Opmerking: voor een meerprijs van 5 euro pp mag je een elektronisch 
printje in elkaar solderen en meenemen (volgens beschikbaarheid) 

 

Racecircuit 

Een racecircuit met microfoons: hoe harder je brult, hoe sneller je auto 
rijdt. Maar let op, vlieg niet uit de bocht! 
 
Opmerking: enkel bij evenementen 

 

Alarm 

Probeer met een aantal detectoren een terrein te beveiligen, zodat het 
andere team je kamp niet kan naderen zonder dat het alarm afgaat. 
 
Leeftijd: vanaf 9 jaar 

 

 
 
 
 



Modules 

 

laserdoolhof 

De uitgezonden laserstraal moet aan de overkant van het speelbord de 
ontvanger bereiken, maar dit lukt niet rechtstreeks. Met behulp van 
spiegels kan je de obstakels vermijden. 
 
Leeftijd: vanaf 8 jaar 
 

 

Motor maken 

1 meter draad, een batterij, een magneet, 2 paperclips en een 
elastiekje. Kan jij hiermee een motor maken? 
 
Leeftijd: vanaf 8 jaar 
Opmerking: deelnemers krijgen het batterijtje en motortje mee naar 
huis, hiervoor rekenen we 2,5 euro pp 

 

Robot parcours 

Onze robot is uitgerust met drie wielen, een camera en heel wat 
elektronica. Durf je hem veilig over het parcours te sturen? 
 
Leeftijd: vanaf 9 jaar 

 

bibberspel 

Probeer het verloop van een elektrische draad te volgen met een 
gebogen draad. Als de draden elkaar raken, gaat het alarm af! 
 
Leeftijd: vanaf 7 jaar 

 

 
 


